S MATH Motivation Integralrechnung

(Die Beispiele weichen von den Zahlenbeispielen im Video ab!)

BEISPIEL (1)

m

Ein Auto fahrt auf der Autobahn mit einer konstanten Geschwindigkeit von v = 30—. Welche
S

StreCke Iegt daS Fahrzeug Innel’ha|b von 7 Sekunden ZurUCkrP (Zeichne den Graphen und fiihre die Berechnung analog zum Video aus.)

Berechnung: Graph:
A
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BEISPIEL (2)

Ein Auto beschleunigt auf einer geraden Strecke konstant mit einer Beschleunigung von
m

a=>5 — Welche Strecke legt das Fahrzeug innerhalb von 7 Sekunden zuriick?
S

(Zeichne den Graphen und fiihre die Berechnung analog zum Video aus. Tipp: Diese Beschleunigung wiirde der Funktion f (x ) = 5 - x entsprechen.)

Berechnung: Graph:




BEISPIEL (3)

Ein Auto fahrt auf der Autobahn mit einer Geschwindigkeit entsprechend der Funktion
m

v(x) =0,15-x3—0,55 - x>+ 1,5 - x (v(x) in — und x in s). Welche Strecke legt das Fahrzeug
s

|n nerhal b VOﬂ 7 Seku nden ZUI"UCk'? (Zeichne den Graphen und fuhre die Berechnung analog zum Video aus.)

Berechnung: Graph:
A
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Idee:

Berechnung der Fléache:

A=

A =

ges

Nachteil dieser Methode:

Kleiner Intervalle —

Genauere Berechnung der Flache

—
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