S HATH 1.5. Ableitungsregeln & E"T I3

Zﬂ Spezialfiille %ﬁ

(Die Beispiele weichen von den Zahlenbeispielen im Video ab!)

3) KONSTANTENREGEL

fly)= ¢ £ =0 celf

BEISPIELE:

L f) =4 f'lx) -0 f(x)—4 £l
- f@) =2x f(x) 0

-« f(x)=3b f=_0

4) SUMMENREGEL (FUR SUMMEN UND DIFFERENZEN)

£ = wl)? vly)  fld=ule) 2 V')

BEISPIELE:
e () = 5x* + 242 Foy= d0x>+ by
2
. f(x)=—7x3—2 fl(x)=_~ ;{45(‘1 r Yx
X
&
C f@) = 11— 8- k-x o= 33X - P K

5) KETTENREGEL

N (4 +3)*iupere Fenktion
‘] £ [x)= u (l/()(“ £'lx) - l//()() , HJ(V()(}) innere Funktion

| 7

BEISPIELE:

« f0) = (Tx =27 q Foy= _1J. Fx-2): 1. (7x~2/=3xx-29
cf@=y12x+2 = (Mxsd)® f) = 42 7 (7,2”,2} kR 7—7,-543“
« f) = (¥ + Tx)* Py = (x> 2). 4 (ks 7).
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6) PRODUKTREGEL

fl=uld)- vl £10= 160 te) + i) /')
BEISPIELE:
FO=Ci-3 -G -20  fw= 3 Bx72d 4 Q3. (9c7-)

el SRR T T
= ‘QC/X3'927)(&» Ex +6

1 2
¢ f() = /x- 853 F@= _fx ® 8% a2 202
5 s 5
= _9x2 4 J4x* = Wx?

(Fertige die gleiche Skizze an wie im Video. Vergesse nicht, dass Koordinatensystem fertig zu beschriften.)

Merke:
fo = sint) Ao rw=_cosld)  Fr
Sin(¥) (osd)
F() = cosx) %p P =~ 8inly) J%:
cos(x) - Sinfx
X ’
fo=e 5:% F=_e q:J
\ o)
f(x) = ln(x) W f/(x) — % J
fn(x) __:12_
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