AN AA Vergleichen und Ordnen

Mission Mathe

Y AVAVAN von Briichen

BEISPIEL

(Das Beispiel findest du im Video: Hier siehst du, wie viele Aufgaben vom jeweiligen Schiiler richtig oder falsch gelést wurden. Stelle dies als Bruch
daneben da. )
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« Hierfurr benétigen wir Briiche mit dem gleichen /Ilel’)l’)@i"
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BEISPIEL
(Berechne das Einstiegsbeispiel wie im Video ab der Stelle 6:40min)
40 30

= 2_3 = ﬂ 80 &0
~7 30\,./7//%7 vi4
.3 N ﬂ 4 760

130

> 43
30



MERKE

auch der gréBere Bruch.
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« Beim Vergleichen gleichnamiger Briche ist der Bruch, mit dem gréBeren Zahler




